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 به نام خدا

 اکتیویتی

. یک اپلیکیشن را در نظر بگیرید می نامیم Activityساده بخواهیم بگوییم، هر صفحه از اپلیکیشن را یک 
که با باز کردن آن، صفحه مربوط به ورود توسط وارد کردن نام کاربری و رمز عبور نمایش داده می شود و 

کاربر به صفحه بعدی که محتوای خاصی را نمایش می دهد هدایت می شود. پس از انجام این موارد، 
این اَپ دو اکتیویتی را شامل شده است. یک اکتیویتی برای ساخت صفحه فرم ورود و اکتیویتی دوم 

تعداد اکتیویتی هر اپ بسته به نیاز و سلیقه توسعه دهنده متفاوت بوده و  برای صفحه نمایش محتوا.
 از حداقل یک اکتیویتی تا ده ها عدد متغییر می باشد.

به بخشی  Front-endقسمت تقسیم می شود. Back-endو  Front-endبه دو بخش هر اکتیویتی 
ان رابط یا هم (UIیا به اختصار ) User interfaceگفته می شود که کاربر با آن تعامل دارد، یعنی همان 

 یو در فایل XMLتوسط کدهای  UIکاربری که در اندروید همانطور که در فصل قبل معرفی کردیم، قسمت 
مربوط به کدهای پشت صحنه بوده که از دید کاربر  Back-endقسمت  با همین پسوند قرار می گیرند.

 می باشد. و شامل کدهای زبان جاوا  java.با پسوند  یپنهان است که فایل

را درون  xmlاین دو قسمت هر اکتیویتی باید به نحوی به یکدیگر پیوند داده شوند. به عبارتی باید فایل 
 تعریف کنیم. javaفایل 

 .یک پروژه جدید ایجاد می کنیم تا به صورت عملی بررسی کنیم

http://www.android-studio.ir/
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ید ما به صورت پیش فرض یک اکتیویتی ایجاد مشاهده می کنید که اندروید استودیو برای پروژه جد

می باشد. البته نام این فایلها را هنگام  MainActivity.javaو  activity_main.xmlنموده که شامل 
و بخش دیزاین در فصل ها  layoutبا ساختار  ساخت پروژه می توانستیم تغییر بدهیم که نیازی نبود.

 سته جاوا کدهایبخش دستورات مربوط به اکتیویتی ها که شامل گذشته آشنا شدیم. حال به بررسی 
 می پردازیم.

 

http://www.android-studio.ir/
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 Showسمت چپ کدها را مشاهده نمی کنید با راست کلیک روی این ناحیه و گزینه اگر شماره خطوط 
line numbers : این قابلیت فعال می شود 

 
( هایی Class) کلاس 4و  3خط اول نام پکیج هست که هنگام ساخت پروژه تعیین کرده ایم. خطوط 

ض ها در حالت پیش فر کلاساگر هستند که به صورت پیش فرض روی این اکتیویتی ایمپورت شده اند.
نمایش داده شده، برای نمایش کامل لازم است روی علامت + سمت چپ آن کلیک  …importبه صورت 

شده  های ایمپورت کلاسنید و یا از طریق تنظیمات اندروید استودیو تعیین کنید تا هیچگاه لیست ک
 جمع نشود :

File > Settings > Editor > General > Code Folding 

http://www.android-studio.ir/
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، امکان فعال یا غیر فعال نمودن قابلیت جمع شدن سایر موارد را هم  importدر اینجا علاوه بر قسمت 

می توان به طور کلی این قابلیت را فعال  Show code folding outlineدسترسی دارید. توسط گزینه 
 اکتفا می کنیم. Importsو  File headerو ما فعلا به گزینه  خواه بودهدلبه و غیر فعال نمود که 

می  AppCompatمربوط به کتابخانه  android.support.v7.app.AppCompatActivityکلاس 
باشد. این کتابخانه توسط گوگل توسعه داده شده و پشتیبانی و بروزرسانی می شود. ورژن فعلی این 

شناخته می شود. هر چند مدت یک بروزرسانی جدید  appcompat-v7می باشد که با نام  7کتابخانه 
جدیدترین نسخه  24.2.1نیز منتشر می شود که در زمان تهیه این فایل آموزشی  Revesionتحت عنوان 

 Android Support Libraryیکی از چندین کتابخانه موجود در پکیج  appcompatکتابخانه می باشد.
 .می باشد که قبلا آن را نصب کرده اید )آموزش فصل دوم(

ر شده این کتابخانه و سایر کتابخانه های موجود در و مشاهده آخرین نسخه منتش اطلاعات بیشتر
Android Support Library : 

https://developer.android.com/topic/libraries/support-library/features.html 

 

http://www.android-studio.ir/
https://developer.android.com/topic/libraries/support-library/features.html


  

 www.android-studio.ir                                   آموزش برنامه نویسی اندروید در محیط اندروید استودیو               

___________________________________________________________________________________ 

6 
 

 

 کتابخانه ها به پروژه چند روش وجود دارد :برای افزودن 

 آنلاین :روش  - 1

 در روش آنلاین به دو نحو می توان کتابخانه را به پروژه افزود :

 : روش دستی : 1 – 1   

در این روش، خط کدی که توسط توسعه دهنده کتابخانه موردنظر معرفی می شود را داخل فایل 
build.gradle (Module: app)  درونdependencies اگر  اضافه(dependencies  را ندارید خودتان

و یا گزینه  نمایش داده شده در سمت راست Sync Now)گزینه  می کنیم Syncو سپس  ایجاد کنید(
Sync Project with gradle files)  تا کتابخانه از مخزن )سرور( دریافت و به پروژه اضافه شود. این

 25ن مثال اگر به لاین به عنواع می شود و در ادامه نام کتابخانه ذکر شده.شرو compileخط کد با کلمه 
را مشاهده می کنید که به صورت پیش فرض روی پروژه  appcompatمربوط به کتابخانه  کددقت کنید 

قرار داده شده. یا اگر این کتابخانه درون پروژه شما موجود نیست و قصد اضافه کردن آن را دارید، 
 کافیست 

compile 'com.android.support:appcompat-v7:24.2.1' 

 اضافه و سینک کنید. dependenciesرا درون 

http://www.android-studio.ir/
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کتابخانه از مخزن می کند. در ابتدا پس از زدن گزینه سینک، اندروید استودیو شروع به دریافت 
MavenCentral  توسط گوگل به  پس از مدتیمخزن کتابخانه ها بود کهjcenter  تغییر یافت و در حال

 حاضر اکثر توسعه دهندگان کتابخانه ها، کتابخانه خود را بر روی این سرویس منتشر می کنند. 

برای آی پی های ایران در دسترس نیست که نیاز به استفاده از ابزار  jcenterدر حال حاضر مخزن تذکر : 
 تغییر آی پی دارید. اطلاعات بیشتر :

http://android-studio.ir/problems-and-questions 

احتمالا این سوال برایتان بوجود آمده که کتابخانه چیست؟ کتابخانه را می توان مجموعه کدهایی دانست 
ختیار توسعه دهندگان قرار داده شده. از که در قالب یک بسته توسط شخص یا گروهی تهیه شده و در ا

تسریع در توسعه اپلیکیشن اشاره کرد زیرا با وجود کتابخانه های آماده، مزایای کتابخانه ها می توان به 
در بسیاری از موارد توسعه دهنده نیازی به نوشتن کد موردنظر خود از پایه را ندارد و به سادگی می تواند 

توسط توسعه  http://github.comکه در سطح اینترنت و بخصوص در از کتابخانه های مختلفی 
دهندگان به صورت رایگان منتشر شده اند استفاده کند. علاوه بر اینکه باعث افزایش سرعت شما در 

ندگان توسعه دهتوسعه اپلیکیشن می شود، از این جهت که این لایبرری به صورت عمومی منتشر شده و 
زیادی از آن استفاده می کنند، مشکلات و به اصطلاح باگ های احتمالی موجود در مجموعه کدها به 

تابخانه البته ک .سرعت شناسایی و رفع می شود و در نهایت اپلیکیشن شما نیز باگ کمتری خواهد داشت
ا کتابخانه ها وجود دارند. به عنوان مثال فقط در جاوا و اندروید کاربرد ندارد بلکه در همه زبانها و زمینه ه

هست که بسیار کاربردی بوده و در زمینه های  jQueryدر طراحی وب کتابخانه جاوا اسکریپت با نام 
لا و جاوا دو زبان کاممختلفی مانند اسلایدر و ... استفاده می شود )توجه داشته باشید جاوا اسکریپت 

ختلف . با مطالعه منابع مدارند. جاوا اسکریپت زبان سمت کاربر است(و ارتباطی به یکدیگر ن متفاوت بوده
معرفی کتابخانه های اندروید می توان به اکثر مواردی که برای توسعه اپ خود نیاز دارید دسترسی پیدا 

 کنید.

 

 : روش خودکار : 2 – 1   

را انتخاب می کنیم  Open Module Settingsپروژه راست کلیک و سپس  appروی فولدر در این روش 
 استفاده می کنیم( : F4)و یا از کلید میانبر 

http://www.android-studio.ir/
http://android-studio.ir/problems-and-questions
http://github.com/
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به صورت پیش فرض انتخاب شده )اگر نیست انتخاب  appو گزینه  Moduleدر پنجره جدید قسمت 

 بروید : Dependenciesکنید( و سپس به تب 

http://www.android-studio.ir/
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 وارد صفحه بعدی می شویم : Library Dependencyحال با کلیک روی گزینه + و انتخاب 

 
 

 

http://www.android-studio.ir/
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 در کادر مربوطه نام کتابخانه را وارد می کنیم مانند :

com.android.support:appcompat-v7:24.2.1 

 
 

 روش آفلاین : – 2

دریافت کرده اید را به پروژه اضافه کنید.برای  jar.در این روش لازم است فایل کتابخانه را که قبلا با پسوند 
 تغییر می دهیم : Project Filesبه  Androidاین کار ابتدا نحوه نمایش پروژه را از 

 
وجود داشته باشد که لازم است فایل کتابخانه با  libsباید فولدری با نام  srcو  buildدر کنار فولدرهای 

، آنرا به فولدر مخصوص Pasteلیک روی این فولدر و گزینه و سپس با راست ک copyرا  jar.پسوند 

http://www.android-studio.ir/
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کتابخانه های پروژه خودمان منتقل کنیم. اگر این پوشه به صورت پیش فرض وجود نداشت روی فولدر 
app  مسیر راست کلیک و ازNew > Directory  یک مسیر جدید با عنوانlibs : ایجاد می کنیم 

 

 

http://www.android-studio.ir/
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بعد از انتقال فایل کتابخانه به این  اضافه شده است. srcو  buildمابین  libsمشاهده می کنیم فولدر 

 مسیر، به دو صورت می توان کتابخانه را به پروژه اضافه و از آن استفاده کرد. 

را باز نموده )بعد از انتقال فایل کتابخانه مجدد حالت نمایش  buidl.gradleدر روش دستی کافیست 
 compileمشابه حالت دستی آنلاین، توسط کدی که با سوئیچ نمایید( و  Androidساختار پروژه را به 

 libsشروع می شود، کتابخانه را به پروژه تعریف کنیم با این تفاوت که الان قصد داریم فایل را از مسیر 
 اضافه می کنیم : dependenciesبه متد  رافراخوانی کنیم نه مخزن آنلاین. پس به این صورت کد 

compile files('libs/Library_file_name.jar') 

 ند مان کتابخانه موردنظر را جایگزین کنیدفایل باید نام  Library_file_name.jarواضح است که به جای 

compile files('libs/appcompat-v7.jar') 

 

http://www.android-studio.ir/
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، مانند  build.gradleبه جای وارد کردن کد در  libsاما در روش خودکار پس از انتقال فایل به مسیر 

رفته  dependenciesبه تب  Open Module Settings > appروش خودکار در حالت آنلاین، از مسیر 
دسترسی  libsبه مسیرها از جمله  File Dependenciesو پس از کلیک روی علامت + ، توسط گزینه 

مسیر منتقل کرده ایم نمایش داده شده به این کتابخانه )ها( یی که قبلا  ،libsکردن فولدر  داریم که با باز
 که قابل انتخاب کردن هستند.

ایمپورت شده که  android.os.Bundleخط چهارم کلاس خب! برگردیم به بررسی ساختار اکتیویتی. 
 وظیفه آن، انتقال اطلاعات مابین اکتیویتی ها و ذخیره اطلاعات می باشد.

کلاس اصلی اکتیویتی را داریم که به صورت پیش فرض توسط اندروید استودیو از کلاس  6در خط 
AppCompatActivity  .ایمپورت شده بود در اینجا  3در واقع کلاسی که قبلا در خط ارث بری شده است

دستی  تایپ ایمپورت ها توسط اندروید استودیو به صورت خودکار انجام شده و نیاز به استفاده می شود.
را حذف و مجدد خودتان بسازید و از  MainActivityآنها نیست. برای مثال اگر بخواهید کلاس 

AppCompatActivity  به جز خط ارث بری کنید، کلاس مورد نیاز به صورت خودکار ایمپورت می شود(
 :مابقی خطوط را پاک کردیم(  1

http://www.android-studio.ir/
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. بلافاصله اضافه شد 4از لیست انتخابها، خط  AppCompatActivityمشاهده می شود پس از انتخاب 

اگر لیست انتخاب باز نشد و کلاس را به صورت دستی تا انتها نوشتید و یا بعد از انتخاب از لیست باز 
هم عمل ایمپورت انجام نشد، پیغامی نمایش داده می شود که از شما می خواهد توسط دو کلید 

Alt+Enter پورت را تایید کنید:انجام ایم 

 

http://www.android-studio.ir/
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نیز ارث بری شود  Activity، از کلاس  AppCompatActivityاین کلاس می تواند به جای ارث بری از 

 توصیه شده زیرا این کتابخانه برای دیزاین مدرن با نام متریال AppCompatActivityاما استفاده از 
ساده کرده و خروجی کار یک اپلیکیشن با طراحی ( بسیار کار توسعه دهنده را Material Design) دیزاین

اکثر اپلیکیشن های جدید به خصوص اپ های حرفه ای و معتبر، مدرن و ساده و استاندارد خواهد بود.
. در آموزشهای بعدی با متریال Gmailاز این سبک طراحی پیروی می کنند )به عنوان نمونه اپلیکیشن 

 دیزاین بیشتر آشنا می شویم.(

د آن به صورت خودکار اضافه می شو جدید تعریف کنیم، کتابخانه مورد نیاز شیئیکلی هرگاه یک  به طور
 که در مباحث آینده بیشتر آشنا خواهیم شد.

را می بینیم. در هر اکتیویتی، همه چیز از این متد شروع می شود و تقریبا  onCreateمتد  6در خط 
بنویسیم و هر کاری که مدنظرمان باشد را می توانیم داخل این از را باید داخل این متد بیشتر کد مورد نی

اضافه شده که  (Bundle savedInstanceState)پارامتری با عنوان ، مقابل این متددر  متد اجرا کنیم.
که قبلا به وظیفه این  Bundleساخته شده از کلاس  savedInstanceStateدر واقع شیئی است با نام 

اعلام می کنیم قصد داریم علاوه بر  superدر خط بعد به وسیله دستور  یم.کلاس اشاره ای داشت
شده تعریف می شود، به کلاس اصلی که از آن ارث بری  Overrideخصوصیاتی که توسط ما درون متد 

 نیز دسترسی داشته باشیم. AppCompatActivityشده یعنی 

 وظیفه نمایش محتوای اکتیویتی برای کاربر را دارد که به صورت ()setContentViewمتد  11در خط 

R.layout.activity_main 

به معنی منبع بوده که برای استفاده از عناصر و فایلها  Resourceحرف اول لغت  Rتعریف شده. کاراکتر 
که قصد نمایش  اعلام می کنیم Rبه  layout.استفاده می شود. با اضافه کردن در اندروید درون کد جاوا 

صفحه مدنظر که در اینجا صفحه اصلی می باشد  xmlرا داریم و نهایتا با افزودن نام فایل  Layoutیک 
 متصل می کنیم : MainActivity.javaرا به اکتیویتی  activity_main.xml)بدون ذکر پسوند( ، 
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setContentView(R.layout.activity_main); 

 

 

 چرخه حیات اکتیویتی

 
هر اکتیویتی شامل یک چرخه حیات بوده که وضعیت های مختلفی را شامل می شود. مانند زمانی که 
اکتیویتی برای اولین بار اجرا می شود، یا زمانی که کاربر از یک اکتیویتی به اکتیویتی دیگر می رود یا 
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 MainActivityجدد به خه حیات را کامل بررسی می کنیم. مهنگامی که به اکتیویتی باز می گردد. این چر
 برمی گردیم.

 
از قبل داریم. مابقی متد های اکتیویتی را به ترتیب زیر این متد اضافه و سپس با را  onCreateمتد 

بررسی می کنیم تا به صورت عملی درک کنیم در  logcatاجرای پروژه روی شبیه ساز، رفتار اکتیویتی را در 
هر زمان دقیقا در کدام مرحله از چرخه حیات قرار داریم. یادآوری می کنیم نیاز به نوشتن کامل کدها 

لیست باز شده و با انتخاب اولین گزینه،  onStتنها با نوشتن  onStartنیست و به عنوان مثال برای متد 
 شود: اضافه میمتد به صورت کامل 
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 مابقی را نیز به همین صورت اضافه می کنیم :
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package ir.android_studio.season6; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onStart() { 

        super.onStart(); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onResume() { 

        super.onResume(); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onPause() { 

        super.onPause(); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onStop() { 

        super.onStop(); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onRestart() { 

        super.onRestart(); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onDestroy() { 

        super.onDestroy(); 

    } 

 

     

} 

 

ها و ... دسترسی داشته  Constructorبه متدها، هم می توانید  Alt + insertالبته با کلید ترکیبی 
 باشید:
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لپ تاپ بنده با کلید  insertاختصاصی نداشته باشد )به عنوان مثال کلید  insertاگر کیبورد شما کلید 

را بگیرید. همانطور که در تصویر مشاهده  alt + shift + insertعدد صفر ترکیب شده( احتمالا نیاز باشد 
هم می شود  Crtl + Oبه صورت مستقیم از کلید  Override Methodsمی کنید برای دسترسی به 

 د.استفاده کر

استفاده کنیم که می بایست درون هر متد  Logلاگ دلخواه لازم است از دستور  و چاپ برای اضافه کردن
 این دستور را اضافه نماییم.

 
تا لاگ های موردنظر ما با رنگ قرمز چاپ شده و متمایز ( errorمخفف  e)را انتخاب می کنیم  Log.eما 

)برچسب( و یک متن پیام لازم داریم. به  Tagدر تصویر بالا مشاهده می کنید که برای لاگ یک باشد.
 عنوان مثال می شود به صورت زیر کامل کرد :
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@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

    super.onCreate(savedInstanceState); 

    setContentView(R.layout.activity_main); 

    Log.e("Activity method is " , "onCreate"); 

} 

را هم نام با  messageو این دستور را برای بقیه متد ها اضافه کنیم با این تفاوت که بخش دوم یعنی 
 Stringتگ درون هر متد، یک بار  String تکرارآن متد قرار دهیم. اما بیایم حرفه ای تر عمل کنیم و بجای 

 تگ را تعریف کرده و حجم کدمان را کاهش دهیم :

package ir.android_studio.season6; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.util.Log; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    private final String MyLog = "Activity method is "; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

        Log.e(MyLog , "onCreate!"); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onStart() { 

        super.onStart(); 

        Log.e(MyLog , "onStart!"); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onResume() { 

        super.onResume(); 

        Log.e(MyLog , "onResume!"); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onPause() { 

        super.onPause(); 

        Log.e(MyLog , "onPause!"); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onStop() { 

        super.onStop(); 

        Log.e(MyLog , "onStop!"); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onRestart() { 

        super.onRestart(); 

        Log.e(MyLog , "onRestart!"); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onDestroy() { 

        super.onDestroy(); 

        Log.e(MyLog , "onDestroy!"); 

    } 

 

} 
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، Logنیاز داشت که با اضافه کردن اولین دستور  android.util.logاستفاده از دستور لاگ به کتابخانه 
 .به صورت خودکار به بالای کد ایمپورت شد

 ی کنیم :م Run جنی موشن حالا پروژه را روی شبیه ساز
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باز شده که در این قسمت تمامی  logcatو قسمت  Android Monitorدر پایین اندروید استودیو تب 
رخ می دهد را نشان می  Genymotionاتفاقاتی که در جریان اجرا و کار با اپلیکیشن روی شبیه ساز 

استفاده کرده بودیم پس انتظار می رود لاگ های مدنظرمان را با رنگ قرمز  Log.eدهد. ما از دستور 
 ببینیم :

 
شروع شده بود مشاهده می  Activity method isا یعنی سه خط قرمز رنگ که با تگ تعریف شده م

لیست شده. این یعنی برای نمایش  onResumeو  onCreate  ،onStartشود. به ترتیب متد های 
 اکتیویتی بر روی صفحه نمایش قرار می گیرد. onResumeاکتیویتی این سه متد اجرا می شود و با متد 

 اجرا )مربع( را کلیک می کنیم : حالا گزینه دسترسی به اپ های در حال
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 : logcatخروجی 

 
شده. مجدد روی اکتیویتی کلیک  onStopو سپس  onPauseمشاهده می کنیم که اکتیویتی ابتدا 
 میکنیم تا نمایش داده شود. خروجی :

 
 onResumeو  onStartپس از ( سپس مانند مرحله اول onRestartشده )متد  Restartاکتیویتی ابتدا 

 روی صفحه نمایش قرار می گیرد.

 در مرحله آخر از اکتیویتی خارج می شویم :
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 : logcat خروجی

 
 

 اکتیویتی اصطلاحا  onDestroyو در نهایت با متد  Stop، سپس  شده Pauseابتدا اکتیویتی 

Shut Down .می شود  

 

 

امیدواریم از این آموزش بهره کافی برده باشید. خوشحال می شویم انتقادات و پیشنهادات خود را در 
عنوان فرمایید تا  www.android-studio.ir آموزش در وب سایت ما به نشانیپست مربوط به همین 

 لحاظ شود.در تهیه آموزش های بعدی 
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