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 به نام خدا
 

 
سپس در قالب یک پروژه ساده به آشنا شده در اندروید  MediaPlayerاین جلسه ابتدا با کلاس  در

 پردازیم.های صوتی در اندروید میبررسی متدهای این کلاس برای مدیریت پخش فایل

 

 در اندروید MediaPlayerمعرفی 

های هوشمند دارد. از جمله ای در تلفنهایی است که امروزه کاربرد گستردهپخش صوت یکی از قابلیت
اشاره کرد. کاربر توسط یک برنامه  هاتقویم یا های پخش موسیقی وتوان به برنامهاین کاربردها می

را از روی کارت حافظه دیوایس  موسیقیی هاها و آلبومتواند آهنگهای صوتی میمدیریت فایل
ها وجود دارند از جمله تغییر های دیگری در این برنامههمچنین قابلیتاندرویدی خود اجرا و پخش کند. 

نمایش مدت زمان هر آهنگ یا فایل صوتی، نمایش موقعیت فعلی پخش  فایل صوتی در حال پخش،
همچنین در یک برنامه صوت )اینکه چه مدت زمانی از شروع سپری شده و چه زمانی باقی مانده( و... . 

توان به پخش صداهای مختلف تواند قابلیت پخش اذان را فعال کند. از دیگر کاربردها میتقویم کاربر می
برای  MediaPlayerهم از  در اندروید Splash Screenآموزش ساخت قبلا در اشاره کرد.  در یک بازی

 پخش یک صوت هنگام اجرای صفحه اسپلش استفاده کرده بودیم.

و پخش آنها وجود دارد. یکی  های صوتی به برنامههای متفاوتی برای اضافه کردن فایلدر اندروید روش
توانیم مدیریت است. با استفاده از این کلاس میدر اندروید  MediaPlayer ها استفاده ازاز این روش

http://www.android-studio.ir/
http://android-studio.ir/splash-screen/
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هایی های صوتی در اپلیکیشن اندرویدی خود داشته باشیم. قابلیتکاملی بر روی اجرا و پخش فایل
ها، نمایش مدت زمان دسته جمعی فایلپخش (، stop(، توقف )pause(، مکث )playمانند پخش )

فایل صوتی، نمایش موقعیت زمانی فعلی فایل صوتی در حال پخش، نمایش اطلاعات مربوط به فایل 
 و... .

 کنیم:بررسی میرا  MediaPlayerمتدهای  تعدادی ازابتدا عملکرد 

1: start(): کندبا فراخوانی این متد، فایل صوتی از ابتدا شروع به پخش می. 

2: pause():  یک فایل صوتی توسط متد پخش با فراخوانی این متد، در صورتی که قبلاstart()  آغاز
فراخوانی شود فایل صوتی از جایی که قبلا  ()startشود. چنانچه مجدد متد ، متوقف میشده باشد

 متوقف شده آغاز خواهد شد و نه از ابتدای فایل.

3: reset(): داست، همانطور که از نام آن پیMediaPlayer کند.را ریست می 

4: isPlaying():  مقدارtrue  یاfalse دهد که آیا موزیکی در حال پخش هست گرداند و نشان میبرمی
فراخوانی شود  ()pauseتوانیم توسط این متد بررسی کنیم فقط در صورتی متد عنوان مثال میبخ  یا نه.

 برگرداند. trueمقدار  ()isPlayingکه 

5: seekTo():  این متد یک مقدارint برد. به گیرد و فایل صوتی در حال پخش را به آن نقطه میمی
ثانیه قرار دارد و توسط این متد  10دقیقه و  1ش در موقعیت عنوان مثال اگر فایل صوتی در حال پخ

 .کندمیپخش شروع به  26ثانیه  شود، فایل صوتی ازارسال  MediaPlayerمیلی ثانیه به  26000مقدار 

6: getCurrentPosition ():  گرداندبرمیمیلی ثانیه  حسب برموقعیت فعلی پخش را. 

7: getDuration():  گرداند.فایل صوتی را بر حسب میلی ثانیه برمی مدت زماناین متد 

8: release(): های صوتی که به با استفاده از این متد فایلMediaPlayer  پاس داده شده به ترتیب و
 شوند.پشت سر هم پخش می

9: setVolume(): شود.برای تنظیم کم و زیاد صدا استفاده می 

10: selectTrack():  این متد یک مقدارint گیرد که برای انتخاب یک فایل صوتی از یک لیست و می
 شود.پخش آن استفاده می

11: selectTrack(): گرداند.این متد اطلاعات یک تِرَک یا همان فایل صوتی را برمی 

12: setLooping():  لغتLoop از نوع به معنی حلقه تکرار است. ورودی این متد boolean بوده و 
به این متد داده شود فایل صوتی بی نهایت مرتبه  trueچنانچه مقدار گیرد. می falseیا  true مقدار

 متوقف شود. ()stopیا  ()pauseتکرار خواهد شد تا زمانی که توسط 

http://www.android-studio.ir/
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 MediaPlayerنمودار وضعیت 

 دهد:در اندروید را نشان می MediaPlayerتصویر زیر یک نمای کلی از وضعیت هرکدام از متدهای 

 
 نیست نگران نباشید. ادامه مبحث را دنبال کنید. درکرایتان قابل اگر نمودار بالا ب

 

 

http://www.android-studio.ir/
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 اندروید MediaPlayerپروژه کار با کلاس 

متدهایی که در ابتدای جلسه معرفی کردم را استفاده تعدادی از خواهم در قالب یک تمرین ساده، می
 کنم تا با کارکرد هرکدام بهتر آشنا شوید.

 MediaPlayerیک پروژه اندرویدی با نام  آموزش ساخت پروژه در اندروید استودیومطابق مبحث 
 انتخاب کردم. Javaو زبان را  Empty Activityسازم. اکتیویتی را از نوع می

ها کردم که هرکدام از دکمهتعریف  Button ششو  TextViewاکتیویتی یک  Layoutدر قدم نخست در 
هم برای نمایش مدت زمان فایل صوتی، موقعیت فعلی  TextViewکند. از را فراخوانی می تدیک م

 پخش و وضعیت پخش استفاده خواهیم کرد.

 

activity_main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    android:orientation="vertical" 
    tools:context=".MainActivity"> 
 
    <TextView 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="محل نمایش متن" 
        android:textAlignment="center" 
        android:id="@+id/txt_view" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="شروع" 
        android:id="@+id/start_btn" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="مکث" 
        android:id="@+id/pause_btn" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="توقف" 
        android:id="@+id/stop_btn" /> 
 

http://www.android-studio.ir/
http://android-studio.ir/create-android-project-and-its-structure/
http://android-studio.ir/create-android-project-and-its-structure/
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    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text=" ۲۰پرش به ثانیه  " 
        android:id="@+id/seekto_btn" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="وضعیت پخش" 
        android:id="@+id/isplaying_btn" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="موقعیت فعلی" 
        android:id="@+id/position_btn" /> 
 
</LinearLayout> 

 

آموزش ساخت یا  Splash Screenکدهای اکتیویتی را بنویسم، مطابق آنچه قبلا در آموزش اینکه قبل از 
Service گفته شد، یک پوشه با نام  در برنامه نویسی اندرویدraw ی به پوشهres  پروژه اندرویدی اضافه

 دهم:درون آن قرار می mp3.کرده و یک فایل با فرمت 

http://www.android-studio.ir/
http://android-studio.ir/android-service/
http://android-studio.ir/android-service/
http://android-studio.ir/android-service/
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وید استودیو الزامی به انجام اینکار در محیط اندر rawای مانند اضافه کردن فایل و یا پوشهبرای  :نکته
یک  resی توان در محل قرارگیری پروژه، درون پوشهنیست بلکه به راحتی و در محیط سیستم عامل می

ایجاد کرد و فایل صوتی را به آن انتقال داد. بعد از برگشت به محیط اندروید  rawپوشه جدید با نام 
 شود.ی اضافه شده مشاهده میهااستودیو بلافاصله ساختار پروژه بروزرسانی شده و فولدر و فایل

 

 رسد:حالا نوبت به تکمیل کدهای اکتیویتی می

 

 

 

http://www.android-studio.ir/
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MainActivity.java 

package ir.android_studio.mediaplayer; 
 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
import android.media.MediaPlayer; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.TextView; 
import android.widget.Toast; 
import java.util.concurrent.TimeUnit; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
 
    private TextView txtView; 
    private Button startBtn, pauseBtn, stopBtn, seektoBtn, isPlayingBtn, positionBtn; 
    private MediaPlayer medPlayer; 
    private int timeInt; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        txtView = findViewById(R.id.txt_view); 
        startBtn = findViewById(R.id.start_btn); 
        pauseBtn = findViewById(R.id.pause_btn); 
        stopBtn = findViewById(R.id.stop_btn); 
        seektoBtn = findViewById(R.id.seekto_btn); 
        isPlayingBtn = findViewById(R.id.isplaying_btn); 
        positionBtn = findViewById(R.id.position_btn); 
 

 if (medPlayer == null) { 
      medPlayer = MediaPlayer.create(this, R.raw.song); 
        } 
 
        medPlayer.setLooping(true); 
 
        startBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View view) { 
 
                medPlayer.start(); 
 
                Toast.makeText(MainActivity.this, "موزیک در حال پخش", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
 
                timeInt = medPlayer.getDuration(); 
                audioTime(); 
 
            } 
        }); 
 
        pauseBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

http://www.android-studio.ir/
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            @Override 
            public void onClick(View view) { 
 
                medPlayer.pause(); 
 
                Toast.makeText(MainActivity.this, "موزیک موقتا متوقف شد", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
 
            } 
        }); 
 
        stopBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View view) { 
 
                medPlayer.stop(); 
 
                Toast.makeText(MainActivity.this, "موزیک متوقف شد", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
 
            } 
        }); 
 
        seektoBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View view) { 
 
                medPlayer.seekTo(20000); 
 
                Toast.makeText(MainActivity.this, " منتقل شد ۲۰موزیک به ثانیه  ", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
 
            } 
        }); 
 
        isPlayingBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View view) { 
 
                if (medPlayer.isPlaying()) { 
 
                    txtView.setText("موزیک در حال پخش است"); 
 
                } else { 
 
                    txtView.setText("موزیک در حال پخش نیست"); 
 
                } 
 
            } 
        }); 
 
        positionBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View view) { 
 

http://www.android-studio.ir/
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                timeInt = medPlayer.getCurrentPosition(); 
                audioTime(); 
 
            } 
        }); 
 
    } 
 
    public void audioTime() { 
 
        String time = String.format("%02d min, %02d sec", 
                TimeUnit.MILLISECONDS.toMinutes(timeInt), 
                TimeUnit.MILLISECONDS.toSeconds(timeInt) - 
                TimeUnit.MINUTES.toSeconds(TimeUnit.MILLISECONDS.toMinutes(timeInt)) 
        ); 
 
        txtView.setText(time); 
 
    } 
} 

 

توسط  onCreateساختم. داخل متد  medPlayerبا نام  MediaPlayerیک نمونه از کلاس ابتدا 
MediaPlayer.create با نام  فایل صوتیsong  را بهmedPlayer  معرفی کردم. ورودی نخست

این خط را داخل یک شرط قرار دادم تا ابتدا  کانتکست و ورودی دوم محل قرارگیری فایل صوتی است.
کند )یعنی بسازد( که اینکار قبلا انجام نشده و  createرا  MediaPlayerبررسی کند تنها در صورتی 

medPlayer  برابرnull .باشد 

قرار دادم تا پخش موزیک تا زمانی که متوقف نشده  trueمقدار  ()setLoopingدر خط بعد برای متد 
 .کندتعریف شده که پخش فایل صوتی را آغاز می ()startبرای دکمه شروع ابتدا متد  تکرار شود.

مربوط به  مقادیرف کردم که برای ذخیره ی تعریدر کلاس اکتیویت timeIntبا نام  intیک متغیر از جنس 
 کنم. زمان فایل صوتی و موقعیت فعلی پخش از آن استفاده می

timeInt = medPlayer.getDuration(); 

 
با  timeIntگرفته شده و در متغیر  medPlayerاز  getDurationر اینجا مدت زمان فایل صوتی توسط د

شود که درون فراخوانی می ()audioTimeدر خط بعد متدی با نام  .گرددواحد میلی ثانیه ذخیره می
 ام:آنرا تعریف کرده ()onCreateاکتیویتی و بعد از 

 

 

 

http://www.android-studio.ir/
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public void audioTime() { 
 
    String time = String.format("%02d min, %02d sec", 
            TimeUnit.MILLISECONDS.toMinutes(timeInt), 
            TimeUnit.MILLISECONDS.toSeconds(timeInt) - 
            TimeUnit.MINUTES.toSeconds(TimeUnit.MILLISECONDS.toMinutes(timeInt)) 
    ); 
 
    txtView.setText(time); 
 
} 

 
به فرمتی تبدیل شده که در آن  ()String.formatتوسط  timeIntدر این تابع ابتدا مقدار ذخیره شده در 

ذخیره شده  timeمدت زمان موزیک بر حسب دقیقه و ثانیه تفکیک شده است. خروجی این تبدیل در 
 شود.ارسال می TextViewبه  setTextو سپس توسط 

 TextViewکلیک روی دکمه شروع، ابتدا پخش صوت آغاز شده و سپس مدت زمان موزیک در  بنابراین با
 شود.نمایش داده می

میلی  20000مقدار  ()seekToبرای متد  های مکث و توقف نیاز به توضیحی ندارند. در دکمه پرشدکمه
کند چنانچه سی میثانیه( تعریف شده. برای دکمه وضعیت پخش یک شرط تعریف شده که برر 20ثانیه )

isPlaying  یعنی( برقرار باشدtrue  یک پیغام مناسب با آن و در صورت برقرار نبودن نیز یک )برگرداند
. برای دکمه موقعیت فعلی هم ابتدا موقعیت فعلی پخش صوت بر حسب میلی دهدپیغام دیگر نمایش 

فراخوانی شده  audioTime. سپس متد شودذخیره می timeIntدریافت شده و در  medPlayerثانیه از 
 نمایش داده شود. TextViewبر حسب دقیقه و ثانیه در  timeIntشود مقدار موجود در که باعث می

رفت مدت با کلیک روی دکمه شروع، موزیک پلی شده و همانطور که انتظار می. کنمبرنامه را اجرا می
 :نمایش داده شد TextViewزمان موزیک در 

http://www.android-studio.ir/
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 :منتقل خواهد شد 20اشد به ثانیه کلیک روی دکمه پرش، موزیک در هر موقعیتی که در حال پخش ببا 

 

http://www.android-studio.ir/
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 :نمایش داده شده است TextViewبا کلیک روی دکمه وضعیت پخش، پیغام مناسب در 

 
کنید کند که در تصویر زیر مشاهده میرا فراخوانی می ()getCurrentPositionموقعیت فعلی، متد دکمه 

 دهد.را نمایش می 43یه ثان TextViewدر 

http://www.android-studio.ir/
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 :دهند، عملیات مدنظر را انجام میهای مکث و توقفهمچنین دکمه

 

http://www.android-studio.ir/
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MediaPlayer  متدهای دیگری برای فراخوانی صوت ازURI  وURL توان برای پخش که می هم دارد
 ، پخش آنلاین موزیک و... استفاده کرد(Ringtoneآهنگ زنگ )، (Alarmمواردی مانند زنگ هشدار )

در اندروید  MediaPlayerاین جلسه فقط با کلاس ر دکنم. برای این مبحث به همین حد بسنده میاما 
به امید خدا در آینده و در قالب یک آموزش پروژه محور، نحوه از متدهای آن آشنا شدیم.  و تعدادی

 را به طور کامل آموزش خواهم داد. Music Playerساخت یک 

 بیشتر: مطالعه

https://developer.android.com/reference/android/media/MediaPlayer.html 

https://developer.android.com/guide/topics/media/mediaplayer 

 

 داردقرار  Exercisesسورس پروژه درون پوشه  توجه:

 های بهتر یاری فرمائید.را در ارائه آموزشهادات خود، ما با ارائه انتقادات و پیشن
 این فایل رایگان بوده و انتشار آن )بدون دخل و تصرف( مانعی ندارد.
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